ESLESTIR VE CEVIR (MATCH'N'TURN)
Dinamik bir resimli tombala oyunu
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Eslestir ve Cevir fotograf makinesi ile ¢cekilmis resimlerin oldugu 6zel bir tombala oyunudur. Kartlardaki resimleri size
ait oyun alanindaki resimlerle eslestirmek zorundasiniz. Bu kolay gibi gelebilir, ancak éniinlizdeki oyun alanina yeni bir
kart yerlestirdiginizde oyun alaniniz sirekli degisir. Bu nedenle gok dikkatli olmalisiniz. Bakalim en ¢ok karti toplayip
oyunu kim kazanacak?

icindekiler:
48 Resimli kart, 4 Resimli oyun alani, 1 kurallar kitapgigi

Oyunun Amacit:
Oyun sirasinda 6nlnuzdeki oyun alanina mimkin oldugu kadar ¢ok kart yerlestirmek zorundasiniz. Oyunun sonuna
kadar en ¢ok karta sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

Hazirhk:
e Oyunu ilk kez oynamadan 6nce resimli kartlari karton tabakadan dikkatlice ayirin.
e Kartlari iyice karistirin ve Ust Uiste koyarak 12'li 4 deste olusturun. Bu 4 desteyi masanin ortasina koyun.
¢ Oyundaki oyuncu sayisina gére her oyuncunun énline koyacagi oyun alanlarinin sayisi degisir:
4 Oyuncu: Her bir oyuncu 1’er oyun alani alir.
3 Oyuncu: iki oyuncu 1’er, ligiincli oyuncu 2 oyun alani alir.
2 Oyuncu: Her bir oyuncu 2’ser oyun alani alir.
DIKKAT: Oyunda tiim 4 oyun alani da gereklidir ve kullaniimalidir.

Asagidaki kurallar 2 veya 4 oyunculu oyun igin gecgerlidir. 3 oyunculu oyunun kurallari ayri bir béliimde acgiklanmigtir.

Oyun:

e En kiguk oyuncu oyuna baglar ve oyun saat yoninde devam eder.

e Sira size geldiginde oyun alaninizdaki resimlere bakin ve masanin ortasindaki 4 destenin en Ustlinde duran
kartlarla kargilastirin.

e Eger herhangi bir kartin Gzerindeki resim oyun alaninizdaki resimlerden biri ile eslesirse, bu karti alip oyun
alaninizda eslesen resmin Uzerine karti gevirerek koyun. Bu sekilde, yerlestirdiginiz kartin arkasindaki resmi
gorebilirsiniz ve bdylece masanin ortasindan aldiginiz her yeni kart ile birlikte oyun alaniniz da degisir. iste bu
nedenle ihtiyaciniz olan resimlere dikkat etmelisiniz.

Ornegin: Oyun alaninizdaki resimlerden biri semsiye. Ortadaki destelerin en tstiindeki kartlardan birinde bu
semsiye resmi var. Bu karti alip oyun alaniniza gevirerek, semsiye semsiyenin Gzerine gelecek sekilde, yerlestirin.
Artik oyun alaninizda kartin arka tarafinda yer alan bir aygice@i bulunmakta. Bu ne sans! Masanin ortasinda
Uzerinde bu aygicegi resmi olan bir kart var. Bu karti aygicedi aygiceginin Uzerine gelecek sekilde yerlestirin ve
simdi oyun alaninizda bir elma var vs.

Lutfen Dikkat: Bu drnekte oyun alanindaki ayni bolgeye kart koyma sansi oldugundan dolayi bu sekilde
anlatilmistir. Tabii ki siz oyun alaninizdaki dért bélgeden herhangi birisine uygun olan resimli kartla da eslestirme
yapmaya devam edebilirsiniz. Eger bir kart oyun alaninizdaki baska bir bélgedeki resimle eslesirse, karti buraya
yerlestirebilirsiniz. Ayni durum eg@er 1 kart oyun alanindaki birden fazla boélge ile eslesiyorsa da gegerlidir; bu
durumda yalnizca karti yerlestirmek istediginiz bélgeye karar verin.

¢ Oyun alaniniza kart koyabildiginiz stirece oynamaya devam edersiniz. Artik oyun alaninizda ortadaki kartlarla
eslesebilen bir resim yoksa sira bir sonraki oyuncuya gecer.

e Sira size geldiginde ortadaki 4 desteden bir kart eslestiremezseniz, sira bir sonraki oyuncuya geger.

¢ Hig¢ bir oyuncunun eslestirme yapamadigi bir durumda, herkes o zamana kadar eslestirdigi kartlari oyun alanindan
alarak yanina koymalidir. Oyun yukarida anlatildigi gibi devam eder.

Oyunun Sonu:
Bir oyuncunun ortada kalan son destedeki karti alip oyun alanindaki resimle eslestirmesi ile oyun biter. Bu durumda
herkes topladigi tim kartlari sayar. En ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir!

3 Oyunculu Kurallar:

Oyun 2 oyun alani olan oyuncu ile baglar ve yukarida anlatildi§i gibi oynanir. Bir oyuncunun ortada kalan son
destedeki karti alip oyun alanindaki resimle eslestirmesi ile tur sona erer. Herkes topladigi tim kartlari sayar. Bir
yetiskin her oyuncunun puanini kaydeder. Sonra 2 oyun alani olan oyuncu oyun alanlarindan birini solundaki
oyuncuya verir ve yeni bir tur baglar. 3. turun sonunda her bir oyuncu 2 oyun alani ile birden oynamis olur ve toplamda
en fazla kart alabilen oyuncu oyunu kazanir!
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